Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da privacidade;

Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de aplicagOes digitais;

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo:
realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na
sociedade e no dia a dia;

Adotar praticas seguras de utiliza¢cdo de dispositivos maveis (por exemplo:
riscos de acesso através de redes publicas, instalacdo de aplicagdes para
dispositivos moveis de fontes crediveis e dados recolhidos durante a sua
utilizacdo);

Analisar critérios para selecdo e instalagdo de aplicagGes nos dispositivos
moveis;

Conhecer funcionalidades de configuragdo dos dispositivos méveis que
condicionam a privacidade (por exemplo: georreferenciagao, acesso a
camara e microfone do dispositivo);

Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a acessibilidade, no ambito
da criagdo de aplicagdes para dispositivos méveis, mesmo que de forma
elementar.
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P & P a do Perfil ¢
do Aluno *
Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de segurancga;
Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragao e
utilizagdo de ferramentas digitais;
Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da privacidade;
Adotar comportamentos seguros na utiliza¢do de ferramentas digitais;
Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na
navegacdo na Internet;
Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas; _Testes de
Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos; avaliacdo
Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da - Questdes de
imagem, do som e do video; aula
Conhecer e utilizar critérios de validagao da informagao publicada online; - Fichas de
Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com trabalho /
propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos recursos e aos Relatérios
conteudos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio e a - Trabalhos
utilizagdo e criagdo de aplicagOes para dispositivos moveis; praticos
Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a acessibilidade, no ambito - Trabalhos de
da criagdo e da publicagdo de conteldos digitais, mesmo que de forma g* 30% casa
elementar; - Portefdlios

e/ou trabalhos
de pesquisa ou
de sintese

- Grelhas de
observacdo /
verificacdo

- Fichas de
autoavaliacado
- Qutros




Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados ou
informacgdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informagao, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e pesquisa online;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes
para apoiar o processo de investigacdo e de pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacéo;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacgdo e gestdo da informacgao.

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
colaboragdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagdo sincrona e assincrona) que se
pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos, utilizando de
forma autédnoma e responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes
para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na concretizagao
dos objetivos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e
colaboragdo em ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais
de comunicagdo e colaboragdao em ambientes digitais fechados e abertos.

e Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento,
angulos, entre outras) de captagdo e edigdo de imagem, som, video e
modelac¢do 3D;

e Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelagdo e simulagao;

e Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

e Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas
e materiais adequados de capta¢do de imagem, som, video e
modelagdo, tendo em vista solu¢des adequadas a um problema ou
projeto;

e  Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do som e do video e modelagédo
3D;

e Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes,
para produzir e modificar, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos especificos;

e Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a criatividade e a inovacao,
aplicando critérios de andlise pertinentes, previamente validados;

e Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma
colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e
responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a
concretizacdo de projetos desenhados;

e  Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma
auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados;

e Conhecer e utilizar as potencialidades de aplica¢des digitais de
representacdo de dados e estatistica;

e Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade
aumentada e inteligéncia artificial);

e Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos
digitais;

e  Explorar os conceitos de programagdo para dispositivos moveis;

e  Produzir, testar e validar aplicagdes para dispositivos moveis que
correspondam a solugdes para o problema enunciado.

50%




Os alunos juntam esforcos para atingir objetivos, valorizando a
diversidade de perspetivas sobre as questdes em causa, tanto lado a
lado como através de meios digitais. Desenvolvem e mantém relagdes
diversas e positivas entre si e com os outros (comunidade, escola e
familia) em contextos de colaboracdo, cooperacdo e interajuda.

- Colaboracao
- Cooperagao

- Respeito pelo
outro

Os alunos envolvem-se em conversas, trabalhos e experiéncias formais - Utilizacdo de
e informais: debatem, negoceiam, acordam, colaboram. Aprendem a 5* 10% meios digitais
considerar diversas perspetivas e a construir consensos. Relacionam-se - Interajuda
em grupos ludicos, desportivos, musicais, artisticos, literdrios, politicos - Empatia

e outros, em espacos de discussdao e partilha, presenciais ou a - Sentido
distancia. critico

Os alunos resolvem problemas de natureza relacional de forma

pacifica, com empatia e com sentido critico.

Os alunos reconhecem os seus pontos fracos e fortes e consideram- -

nos como ativos em diferentes aspetos da vida. Tém consciéncia da Autoavaliagdo
importancia de crescerem e evoluirem. S3o capazes de expressar as - Capacidade
suas necessidades e de procurar as ajudas e apoios mais eficazes para de
alcancarem os seus objetivos. 6* 10% comunicacio

Os alunos desenham, implementam e avaliam, com autonomia,
estratégias para conseguir as metas e desafios que estabelecem para si
proprios. Sdo confiantes, resilientes e persistentes, construindo
caminhos personalizados de aprendizagem de médio e longo prazo,
com base nas suas vivéncias e em liberdade.

- Organizagao
- Empenho

- Autonomia
- Persisténcia

* Areas de Competéncia do Perfil do Aluno:

1 - Linguagens e textos

2 — Informacdo e Comunicacdo

3 — Raciocinio e resolugdo de problemas

4 — Pensamento critico e pensamento criativo
5 - Relacionamento interpessoal

6 - Desenvolvimento pessoal e autonomia
7 — Bem-estar, salde e ambiente
8 — Sensibilidade estética e artistica

9 — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
10 — Consciéncia e dominio do corpo




