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MAZVAO

AGRUPAMENTO DE  ESCOLAS

Modelo n.° 44 AEM

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO

Departamento: 1°Ciclo Disciplina: Matematica Ano/Ciclo: 1° ano / 1° Ciclo
Areas de
Perfil de Aprendizagens Especificas C;‘;npp;tf:n;;a Ponderagdo Indicadores
Aluno *
CAPACIDADES MATEMATICAS
Resolucao de Tarefas
Processo
Reconhecer e aplicar as etapas do processo de
resolucéo de problemas.
Estratégias
« Formular problemas a partir de uma situagéo | A<D EFH,
dada, em contextos diversos (matematicos e !
ndo matematicos).
o Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolucdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia. o
e Reconhecer a corregdo, a diferenca e a Tqiif:ﬁ‘ii Z‘E’!a:jl‘;ao
eficacia de diferentes estratégias da - Fichas de trabalho /
resolucéo de um problema. Relatérios
Raciocinio matematico - Trabalhos préticos
Conijeturar e generalizar - Trabalhos de casa
20% - Portefélios e/ou trabalhos

e Formular e testar conjeturas/generalizagées,
a partir da identificacdo de regularidades
comuns a objetos em estudo,
nomeadamente recorrendo a tecnologia
Classificar
e Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas

Justificar
e Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.
¢ Justificar que uma conjetura/generalizagéo é
verdadeira ou falsa, usando

progressivamente a linguagem simbodlica.

e Reconhecer a correcdo, diferenca e
adequacgao de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizagao.

de pesquisa ou de sintese
- Grelhas de observagdo /
verificagdo

- Fichas de autoavaliagdo
- Outros
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Pensamento Computacional
Abstracdo

e Extrair a informagdo essencial de um

problema
Composicao

e Estruturar a resolugdo de problemas por
etapas de menor complexidade de modo a
reduzir a dificuldade do problema

Reconhecimento de padrbes

e Reconhecer ou identificar padrées no
processo de resolugdo de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolucéo de outros problemas semelhantes.

Algoritmia

e Desenvolver um procedimento passo a
passo (algoritmo) para solucionar um
problema de modo que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

Depuracéo

e Procurar e corrigir erros, testar, refinar e

otimizar uma dada resolugao apresentada.
Comunicagdo Matematica
Expresséo de Ideias

o Descrever a sua forma de pensar acerca de
ideias e processos matematicos, oralmente e
por escrito.

Discusséo de Ideias.

Discutir temas, e compreender esta ciéncia como
coerente e articulada.

Conexdes Externas

o Aplicar ideias matematicas na resolucao de
problemas de contextos diversos (outras
areas do saber, realidade, profissoes).

e |dentificar a presenga da Matematica em
contextos externos e compreender o seu
papel na criagdo e construgdo da realidade.

e OQuvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e contrapor
argumentos.

Representacdoes Matematicas
Representacdes multiplas

o Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por representacdes
diversas.

e Usar representacbes multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos, em
especial linguagem verbal e diagramas.
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Conexdes entre representacoes
e Estabelecer conexdes e conversdes entre
diferentes representagcbes relativas as
mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.
Linguagem simbdlica matematica
e Usar a linguagem simbdlica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com preciséao.
Conexodes Matematicas
Conexodes internas
e Reconhecer e usar conexdes entre ideias
matematicas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada
Conexodes Matematicas
Conexodes internas
Conexdes externas
Modelos matematicos

NUMEROS
NiUmeros naturais
Significados de numero natural

¢ Identificar nimeros em contextos varios e
reconhecer o seu significado como indicador
de quantidade, medida, ordenacéo,
identificagao e localizagao.

Usos do numero natural

e Contarde1em11,de2em2,de5em5ede
10 em 10, usando modelos estruturados de
contagem.

e Ler e representar numeros, pelo menos até
100, wusando uma diversidade de
representagcdes, nomeadamente a reta
numeérica.

e Comparar e ordenar numeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

¢ Reconhecer os numerais ordinais até ao 10.°,
em contextos diversos.

e Reconhecer numeros pares e impares.

o Estimar o numero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as suas
razdes, e verificar a estimativa realizada
através de contagem organizada.

Sistema de numeragao decimal
Valor posicional

e Reconhecer e usar o valor posicional de um
algarismo no sistema de numerag¢ao decimal
para descrever e representar numeros,
nomeadamente com recurso a materiais
manipulaveis de base 10.

A, CD,EFH,

15%
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Relag6es numéricas
Composicao e decomposicéo

e Compor e decompor nimeros naturais até ao
100, de diversas formas, usando diversos
recursos e representagoes.

Factos basicos da adicdo e sua relagdo com a
subtraccgao.

e Relacionar um numero com numeros de
referéncia que Ihe sejam préximos.

Factos basicos da adicdo e sua relacdo com a
subtracéo.

e Compreender e automatizar as possiveis
combinacdes de pares de numeros naturais
que podem ser adicionados para formar o0 5
e 0 10 e relacionar esses factos basicos com
a subtracéo.

Calculo mental
Estratégias de calculo mental

e Compreender e usar com fluéncia
estratégias de calculo mental diversificadas
para obter o] resultado de
adicdes/subtracgoes.

e Mobilizar 0s factos basicos da
adicdo/subtracdo e as propriedades da
adicdo e da subtracido para realizar calculo
mental.

e Calcular mentalmente, recorrendo a
representacdes multiplas, nomeadamente a
representacdo na reta numérica e a
representacao horizontal do calculo.

e Descrever oralmente, com confianga, os
processos de calculo mental usados por si e
pelos colegas.

Estimativas de calculo

e Produzir estimativas através do calculo
mental, adequadas as situagdes em
contexto.

Adicao e subtracao
Significado e usos da adicio e subtracio

e Interpretar e modelar situagdes com adicéo
nos sentidos de acrescentar e juntar e
resolver problemas associados.

e Interpretar e modelar situacbes com
subtragdo, nos sentidos de retirar, completar
e comparar, e resolver problemas
associados.

Relacao entre adicdo e subtracao

e Relacionar a adicdo e a subtragdo, em
situagdes de calculo e na interpretacédo e
resolucdo de problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugao.
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ALGEBRA
Regularidades em sequéncias
Sequéncias de repeticéo

e Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictérica tem ou nao regularidade.

e |dentificar e descrever regularidades em
sequéncias variadas em contextos diversos,
estabelecendo conexdes matematicas com a
realidade proxima.

e Continuar uma sequéncia pictdrica
respeitando uma regra de formagéo dada ou
regularidades identificadas.

¢ Identificar elementos em falta em sequéncias
dadas e justificar com base em regularidades
encontradas.

e Reconhecer que cada elemento de uma
sequéncia corresponde a uma ordem nessa
sequéncia.

o Interpretar e modelar situagdes envolvendo
sequéncias de repeticdo, estabelecendo
conexdes com outros temas matematicos.

e Criar e modificar sequéncias, usando

materiais manipulaveis e outros recursos. A, C D, EFH,
Expressoes e Relagoes H* 15%
Igualdades aritméticas
e Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adigao.
o Decidir sobre a correcdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.
e Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adicdo, explicando os seus
raciocinios.
e Descrever situacoes que atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.
Relacdes numéricas e algébricas
e Interpretar e modelar situagcbes que
envolvam regularidades numéricas, e
resolver problemas associados.
Propriedades das operacdes
e Reconhecer a comutatividade da adigao e
expressar em linguagem natural o seu
significado.
o Reconhecer o zero como elemento neutro da
adicédo e expressar em linguagem natural o
seu significado.
GEOMETRIA E MEDIDA A CD,E,F,H,

Orientacao espacial
Posicado e localizacdo

15%
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e Descrever a posicao relativa de pessoas e
objetos, usando vocabulario proprio e
explicando as suas ideias.

Sdlidos
Solidos e superficies

o Reconhecer, em objetos do quotidiano,
formas de solidos comuns (cone, cilindro,
esfera, cubo, paralelepipedo retangulo,
piramide, prisma), estabelecendo conexdes
matematicas com a realidade.

¢ Identificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sdlidos.

Figuras planas
Poligonos elementares, circulo e outras figuras

e Reconhecer tridngulos, quadrados,
retdngulos, pentagonos, hexagonos e
circulos em sélidos diversos, recorrendo a
representacdes adequadas.

e Propor, em trabalho a pares, o contorno de
superficies planas de sodlidos rebatidos num
papel (objetos do quotidiano ou modelos
fisicos de solidos) e identificar as figuras
planas  obtidas. @ Reconhecer figuras
congruentes, usando diferentes estratégias e
recursos para explicar as suas ideias.

e Compor e decompor uma dada figura plana,
recorrendo a materiais manipulaveis fisicos
ou virtuais.

Operagoes com figuras
Composicao e decomposicéo

e Construir, representar e comparar figuras

planas compostas.
Comprimento
Significado

e Compreender o que é o comprimento de um
objeto e comparar e ordenar objetos segundo
0 seu comprimento, em contextos diversos.

Medicéo e unidades de medida

o Medir o comprimento de um objeto, usando
unidades de medida ndo convencionais
adequadas.

Usos do comprimento

e Estimar a medida de um comprimento, e
explicar as razbes da sua estimativa.
Resolver  problemas que  envolvam
comprimentos, comparando criticamente
diferentes estratégias da resolugao.

Tempo
Sequéncias de acontecimentos
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e Reconhecer e ordenar cronologicamente
acontecimentos.
Calendarios
e Ler o calendario.

DADOS E PROBABILIDADES

Questoes estatisticas, recolha e organizagao de
dados

Questdes estatisticas

e Participar na formulagcdo de questdes
estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa.

Fontes primarias de dados

e Participar na definicdo de quais os dados a
recolher para responder a uma dada questao
estatistica e decidir onde observar/inquirir.

Métodos de recolha de dados (observar e inquirir)

e Participar criticamente na definicdo de um
método de recolha de dados adequado a um
dado estudo, identificando como observar ou
inquirir e como responder.

Recolha de Dados

e Recolher dados através de observagao ou
inquiricao.

Registo de dados (Listas e tabelas de contagem)

e Usar listas para registar os dados a recolher.
Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que s&o
recolhidos (ou apds a elaboragéo da lista), e
indicar o respetivo titulo.

Representagoes graficas
Pictogramas (correspondéncia um para um)

o Representar conjuntos de dados através de
pictogramas (correspondéncia um para um),
incluindo fonte, titulo e legenda.

Graficos de pontos

o Representar conjuntos de dados através de
graficos de pontos, incluindo fonte, titulo e
legenda.

Anadlise critica de graficos

e Anadlise de Participar na decisdao sobre
qual(is) as representacgdes graficas a adotar
num dado estudo e justificar a(s) escolha(s).
dados

Interpretacdo e concluséo

e Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos
dados, identificando o(s) dado(s) que mais e
menos se repete(m) e dados em igual
numero, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

Comunicacao e divulgagao de um estudo
Publico-alvo

A B,CD,EF,
G, I*

15%
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o Decidir a quem divulgar um estudo realizado.
Apresentacdes orais
o Apresentar oralmente os resultados de um
estudo realizado, atendendo ao publico a
quem sera divulgado, comunicando de forma
fluente.

Os alunos juntam esforgos para atingir objetivos,
valorizando a diversidade de perspetivas sobre as
guestdes em causa, tanto lado a lado como através
de meios digitais. Desenvolvem e mantém relagbes
diversas e positivas entre si e com os outros
(comunidade, escola e familia) em contextos de
colaboracgao, cooperacéo e interajuda.

Os alunos envolvem-se em conversas, trabalhos e
experiéncias formais e informais: debatem,
negoceiam, acordam, colaboram. Aprendem a
considerar diversas perspetivas e a construir
consensos. Relacionam-se em grupos ludicos,
desportivos, musicais, artisticos, literarios, politicos
e outros, em espacos de discussdo e partilha,
presenciais ou a distancia.

Os alunos resolvem problemas de natureza
relacional de forma pacifica, com empatia e com
sentido critico.

s*E

10%

- Colaboragdo
- Cooperagao

- Respeito pelo outro
- Utilizagdo de meios

digitais

- Interajuda

- Empatia

- Sentido critico

Os alunos reconhecem os seus pontos fracos e
fortes e consideram-nos como ativos em diferentes
aspetos da vida. Tém consciéncia da importancia de
crescerem e evoluirem. Sao capazes de expressar
as suas necessidades e de procurar as ajudas e
apoios mais eficazes para alcancarem o0s seus
objetivos.

Os alunos desenham, implementam e avaliam, com
autonomia, estratégias para conseguir as metas e
desafios que estabelecem para si préprios. Sao
confiantes, resilientes e persistentes, construindo
caminhos personalizados de aprendizagem de
médio e longo prazo, com base nas suas vivéncias
e em liberdade.

6*F

10%

- Autoavaliagdo
- Capacidade de
comunicagao

- Organizagdo

- Empenho

- Autonomia

- Persisténcia

* Areas de Competéncia do Perfil do Aluno:

1- A - Linguagens e textos

2- B-Informacgao e Comunicacgao

3 — C- Raciocinio e resolugdo de problemas

4 — D- Pensamento critico e pensamento criativo
5 — E- Relacionamento interpessoal

6 — F- Desenvolvimento pessoal e autonomia
7 — G- Bem-estar, saude E ambiente

8 — H- Sensibilidade estética e artistica

9 — I- Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
10 - J- Consciéncia e dominio do corpo
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